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1. Пояснительная записка 

Ребенок –прирожденный конструктор, изобретатель и исследователь. Эти 

заложенные природой задатки реализуются и совершенствуются в 

конструировании, ведь ребенок имеет неограниченную возможность 

придумывать и создавать свои постройки, конструкции, проявляя 

любознательность, сообразительность, смекалку и творчество. 

 Конструирование — это целенаправленный процесс создания различных 

построек, в которых взаимосвязь частей конструкции определяется способом 

их соединения в осмысленное целое. Конструирование из строительных 

материалов и строительные игры занимают видное место в воспитательной 

работе с детьми всех возрастных групп. Игры со строительным материалом 

являются ценным воспитательным средством, оказывая положительное 

влияние на всестороннее развитие детей.  

В связи с качественным скачком развития новых технологий в XXI 

веке обществу требуются люди, способные нестандартно решать новые 

проблемы, вносить новое содержание во все сферы жизнедеятельности.  

Сегодня государство испытывают острую потребность в 

высококвалифицированных специалистах, обладающих высокими 

интеллектуальными возможностями. И начинать готовить будущих 

инженеров нужно не в вузах, а значительно раньше - в дошкольном 

возрасте, когда у детей особенно выражен интерес к техническому 

творчеству.  Необходимо развивать техническую пытливость мышления, 

аналитический ум и другие качества личности.  Следовательно, перед нами 

стоит задача развивать у детей навыки конструкторской, элементарной 

экспериментально-исследовательской, творческой деятельности. 

 

Программа «Мир Куборо» реализуется с использованием нового 

средства обучения – конструктора Cuboro». На поверхности и внутри 

кубиков «CUBORO» имеются симметрично подобранные углубления 

и отверстия. Соединяя кубики, ребенок имеете возможность создать 

лабиринты разной сложности. Существует возможность выбирать из 

игровых наборов отдельные элементы, для которых детям даются 

отдельные задания, в зависимости от целей обучения. Благодаря своим 

практически бесконечным возможностям для комбинирования. 

В зависимости от возраста ребенка конструктор «CUBORO» может 

удовлетворять различным запросам: 
- сам набор для постройки лабиринтов вызывает у детей большой 

интерес; 

- может использоваться для спонтанного построения и 

апробирования; 

- может использоваться для игры и одновременно для удовольствия; 

- как обучающая игра для геометрического планирования; 

- как средство для создания новых построек (фигур). 



 

Данная программа разработана на основе методического пособия «Думай 

креативно», которое представляет собой комплект карт с заданиями разного 

уровня сложности по разным темам.   

Вся работа с конструктором организована как одно большое исследование 

(обследование кубиков, интеллектуальная разминка, создание построек по 

условиям, работа с координатной сеткой, свободное строительство). 

Дети учатся сопоставлять графическое изображение кубиков «Cuboro», с 

множеством желобов и тоннелей, с реальными кубиками из набора. 

Организуются игры,  направленные на поиск кубиков, подключая только 

тактильное восприятие. Начиная с составления простых дорожек от старта до 

финиша, построения простых фигур, дети переходят к строительству более 

сложных конструкций и работе со схемами. Исходя из этого, программа 

«Мир Cuboro» предусматривает большое количество развивающих заданий 

поискового и творческого характера.  

Программа «Мир Cuboro» ориентирована на детей старшего дошкольного 

возраста (5-7 лет). 

Детям данного возраста свойственны: инициативность, стремление 

самостоятельно решать проблемы, возникающие в деятельности и общении, 

в играх, в рассуждениях, в конструировании и экспериментировании, в 

поиске способов действия.  

 В старшем дошкольном возрасте интенсивно развиваются высшие формы 

наглядно-образного мышления, на основе которых становится возможным 

формирование обобщенных представлений, соответствующих науке — 

системные и систематизированные знания, которые дети усваивают с 

помощью разного вида моделирования (предметного, схематизированного, 

графического). Дети начинают не только выделять общие свойства 

предметов и явлений, но и устанавливают зависимости и закономерности 

между ними. 

Также,  дети приобретают ряд коммуникативных умений. Они становятся 

избирательны во взаимоотношениях и общении. Более активно проявляется 

интерес к сотрудничеству, к совместному решению общей задачи. Дети 

стремятся договариваться между собой для достижения конечной цели. 

 В результате реализации программы, обучающиеся будут уметь 

называть, различать и использовать различные детали конструктора; смогут 

заменить детали конструктора постройки в зависимости от имеющегося 

материала; смогут выполнять задания на основе схемы, по замыслу и по 

условию. В командной работе при создании творческих построек (фигур) 

дети смогут договориться, прийти к общему решению, оказать помощь 

партнеру по деятельности.  

Цель данной программы - развитие первичных технических навыков 

и коммуникативных умений посредством организации занятий с 

использованием конструктора «Cuboro». 

Задачи: 

1. Познакомить с конструктором «Cuboro», формировать умения и 



навыки конструирования, способствовать приобретению первичного 

опыта решения конструкторских задач, при создании простых и 

сложных построек. 

2. Развивать техническую активность, самостоятельность в принятии 

оптимальных решений в различных ситуациях.  Развивать внимание, 

память, воображение, мышление (логическое, комбинаторное, 

творческое). 

3. Содействовать развитию коммуникативных умений, навыков 

сотрудничества, умение работать в команде. 

 

 

 

Программа «Мир Cuboro» рассчитана на два года обучения. Занятия 

подгрупповые (10-12 человек), проводятся один раз в неделю по 25 – 30 

минут во второй половине дня (после дневного сна). Программа 

предусматривает реализацию следующих принципов: 

- доступности - материал, его объем и методы изучения 

соответствовали возможностям обучающихся, уровню их развития; 

- систематичности и последовательности – организация деятельности с 

детьми в определенном порядке, системе «от простого к сложному»; 

- учет ведущего вида деятельности – игра. 

 

2. Содержательная часть.  

 Содержание программы обеспечивает развитие личности, мотивации 

способностей детей, охватывает следующие образовательные области: 

1. Образовательная область «Социально – коммуникативное развитие» 

«Социально-коммуникативное развитие направлено на усвоение норм 

и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и нравственные 

ценности; развитие общения и взаимодействия ребенка с взрослыми и 

сверстниками; становление самостоятельности, целенаправленности и 

саморегуляции собственных действий; развитие социального и 

эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания, 

формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками. 

2. Образовательная область «Познавательное развитие» 

Образовательная область «Познавательное развитие» предполагает 

развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации; 

формирование познавательных действий, становление сознания; развитие 

воображения и творческой активности. 

3.Образовательная область « Речевое развитие» 

Речевое развитие включает владение речью как средством общения и 

культуры; обогащение активного словаря; развитие связной, грамматически 

правильной диалогической и монологической речи;.       

Программа составлена с учётом интеграции образовательных областей, 

работа с детьми разработана по месяцам и неделям и представляет систему и 

рассчитана на 27 недель на один учебный год. 



Этапы реализации программы: 

 

Этапы Формы  организации Сроки 

1.Организационный. 

 

-Формирование группы 

детей. 

 

-Организационное 

собрание с родителями. 

 

сентябрь 

2. Основной. 

 

-Диагностика навыков и 

умений. 

-Организация и 

проведение занятий с 

детьми  с детьми по 

плану. 

-Подготовка детей к 

участию в 

соревнованиях. 

 

Октябрь 

 

Сентябрь-май 

 

 

 

Апрель 

3. Заключительный. 

 

-Диагностика навыков и 

умений. 

-Итоговая встреча с 

родителями. 

 

 

Май 

 

Программа предполагает организацию совместной и самостоятельной 

деятельности педагога с детьми, возможность свободного размещения и 

перемещения и общения детей. Содержание программы реализуется в 

различных видах совместной деятельности: игровой, коммуникативной, 

двигательной, познавательно-исследовательской, продуктивной. 

Основные формы и методы образовательной деятельности: 

- фронтальная (одновременная работа со всеми обучающимися), групповая –

(организация работы в группах, парах), индивидуальная (индивидуальное 

выполнение заданий, решение проблем) 

- словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение); 

- наглядный (показ, видео-просмотр, инструкции, схемы); 

- практический (составление программ, сборка моделей); 

- репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой информации); 

- частично-поисковый (выполнение вариативных заданий); 

- исследовательский метод; 

- метод стимулирования и мотивации деятельности (игровые 

эмоциональные ситуации, похвала, поощрение. 

 

 



Виды деятельности, используемые на занятиях: конструирование, творческие 

исследования, презентация своих моделей, соревнования между группами; 

 

Материалы и оборудование 

-     оборудованный кабинет (столы для обучающихся, стулья, конструктор 

«Cuboro basis» - 4 шт., конструктор «Шарики-кубарики» - 4 шт.) 

 -     учебно-методическое обеспечение (дополнительная программа, учебно-

методический комплекс «Думай креативно»: картинки, схемы, координатные 

сетки, карточки с заданиями). 

 

 

Календарно – тематическое планирование 

старшая группа 5-6 лет. 

 

 

месяц неделя тема содержание 

сентябрь 1 Знакомство с 

конструктором  Куборо 

Познакомить с правилами 

работы на занятиях. 

Познакомить с историей 

конструктора Куборо. 

Презентация «История 

Куборо». Игра 

«Строители». 

2 Простые фигуры Обследование кубиков и 

отверстий на них. Игра 

«Отгадай». 

3 Простые фигуры. Обследование кубиков и 

отверстий на них. 

Строительство простых 

фигур по образцу. 

4 Знакомство с нумерацией 

кубиков Куборо 

Объяснить детям, что 

каждый кубик имеет свой 

номер. Игра «Найди такой 

же». Игра «Мы 

конструкторы» . 

октябрь 1 Знакомство с нумерацией 

кубиков Куборо. 

Закрепить знания детей о 

ранее изученных кубиках. 

Продолжить знакомить с 

нумерацией кубиков, игра 

«Найди такой же», 

«Определи на ощупь». 

 2 Знакомство со 

схематическим 

изображением кубиков. 

Учить соотносить кубики со 

схематическим 

изображением. Продолжить 

учить определять кубик по 



номеру, через игру 

«Чудесный мешочек», при 

помощи таблицы. Игра 

«Мы конструкторы». 

 3 Разучивание уровневых 

фигур с движением шарика 

по желобку. 

Продолжить учить 

определять кубик по 

номеру, через игру 

 «Найди такой же»,  игру 

«Назови номер»; 

соотносить кубик с его 

изображением, игра «Найди 

и покажи». 

 Игра «Мы конструкторы». 

 4 Разучивание фигур с 

движением шарика в 

тоннеле. 

Показать детям, что при 

внимательном 

обследовании отверстий на 

ощупь, определении 

кубиков по цифрам 

приведёт к 

положительному 

результату. (правильному 

построению тоннеля, 

желобка).  Игра «Мы 

конструкторы». 

ноябрь 1  Простые фигуры (3в). 

Плоские фигуры. 

Собрать фигуру, 

показанную на рисунке. 

Познакомить с 

координатной сеткой и 

карточками с изображением 

одной стороны кубика. 

Определить номер кубика, 

игра «Волшебный 

мешочек». Игра «Мы 

конструкторы» . 

 2 Простые фигуры (4в) 

Плоские фигуры. 

Собрать фигуру, 

показанную на рисунке. 

Игра «Выложи карточками 

фигуру». Продолжить учить 

определять кубик по  

номеру, игра «Разложи 

кубики по номерам», 

соотносить кубик с его 

изображением, игра «Найди 

и покажи». Свободная игра 

«Мы конструкторы» . 



 3 Простые фигуры (5) 

Вертикальные фигуры. 

 Собрать фигуру. Работа на 

координатной сетке, игра 

«Составь фигуру по 

контуру». Продолжить 

учить определять кубик по 

номеру, игра «Чудесный  

мешочек». Свободная игра 

«Мы конструкторы» . 

 4 Простые фигуры (6) 

Вертикальные фигуры. 

Собрать фигуру. 

Определить номер кубика, 

игра «Найди кубику 

домик». Работа на 

координатной сетке, игра 

«Выложи карточками 

фигуру». Свободная игра 

«Мы конструкторы». 

декабрь 1 Простые фигуры (8). 

Символы. 

Собрать фигуру, игра 

«Выложи букву». Работа на 

координатной сетке, игра 

«Выложи карточками 

фигуру». Продолжить учить 

определять кубик по 

номеру, игра «Построй 

дорожку» по 

предложенному порядку 

цифр. Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

 2 Простые фигуры (9). 

Числа. 

Собрать фигуру игра 

«Выложи цифру». Работа на 

координатной сетке: 

Закрепить знание номеров 

кубиков,  игра «Найди 

номер кубика». Свободная 

игра «Мы конструкторы» . 

 3 Простые фигуры (10) 

Плоские фигуры. 

 

Собрать фигуру, 

показанную на рисунке. 

Игра «Выложи фигуру по 

контуру». Игра «Построй 

дорожку» по предложен- 

ному порядку номеров 

кубиков. Свободная  игра 

«Мы конструкторы» . 

январь 1 Простые фигуры 

 Плоские фигуры. 

Собрать фигуру, 

показанную на рисунке. 

Закрепить умение 



соотносить кубик с его 

изображением, игра 

«Принеси и покажи». 

Определить кубик на 

ощупь, игра «Угадай». 

Свободная игра «Мы 

конструкторы» . 

  Игра-соревнование Собрать фигуру. Найти 

схему заданного кубика. 

Определить кубик на ощупь 

и показать схему. 

Построить фигуру на 

координатной сетке. 

февраль 1 Построение фигур по 

рисунку.  

Построение  уровень за 

уровнем 11а 

Построить дорожки 1,2,3, 

по рисунку, разместить 

слой базовых кубиков под 

дорожками и 

последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: познакомить детей с 

карточками «Шахматка»,  

выложить  с помощью 

карточек контур дорожек 

1,2,3. Назвать номера 

кубиков использованные в 

данной дорожке.(1.2.3) 

Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

 2 Построение фигуры  по 

рисунку. 

 Построение  уровень за 

уровнем. 11 а(2) 

Построить дорожки  

1,2,3,по рисунку,  

разместить уровень базовых 

кубиков под дорожками  и 

соединить их. Работа на 

координатной сетке: 

продолжать знакомить 

детей с карточками 

«Шахматка»,  выкладывать 

с помощью карточек контур 

дорожек 1,2,3. Назвать 

номера кубиков 

использованные в данной 

дорожке.(1.2.3) Определить 

кубик на ощупь, игра 

«Угадай».  Свободная игра 

«Мы конструкторы». 



 3 Построение фигуры  по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 11в 

Собрать фигуру. Закрепить 

умение создавать фигуру из 

отдельных частей. Игра 

«Построй дорожку» по 

предложенному номеров 

кубиков. Свободная игра 

«Мы конструкторы». 

 4 Построение фигуры по 

рисунку. 

Собрать фигуру, 

показанную на рисунке. 

Выложи фигуру карточками 

«Шахматка». Продолжить 

учить определять кубик по 

номеру, игра «Узнай силуэт 

кубика». Определить кубик 

на ощупь, игра «Угадай». 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

март 1  Построение фигуры по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 12а 

Построить дорожки  1,2, по 

рисунку,  разместить 

уровень базовых кубиков 

под дорожками  и 

последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: показать графически 

стрелочкой направление 

движения шарика по 

дорожкам 1,2. Выложить 

номера кубиков 

использованные в данной 

дорожке.(1.2.) Свободная 

игра «Мы конструкторы». 

 2 Построение фигуры по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 12в  

Построить дорожки  1,2, по 

рисунку,  разместить 

уровень базовых кубиков 

под дорожками  и 

последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: выложить  с 

помощью карточек 

«Шахматка» контур 

дорожек  1,2. ». Продолжить 

учить определять кубик по 

номеру, игра «Построй 

дорожку» по предложен- 

ному порядку номеров и 



изображений кубиков. 

Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

 3 Построение фигуры по 

рисунку. Плавное и резкое 

движение шарика по 

дорожке.13 

Построить фигуры с резким 

и плавным движением 

кубика по рисунку. Работа 

на координатной сетке: 

выложить  с помощью 

карточек «Шахматка» 

контур дорожек данной 

фигуры. Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

апрель 1 Построение фигуры по 

рисунку. 14а   

Познакомить с двойным 

использованием кубика. 

Построить фигуру. Назвать 

номера кубиков 

использованных для 

прохождения шарика 

дважды. Игра «Кто 

быстрее». Разложить 

кубики по 

соответствующим номерам. 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 2 Построение фигуры по 

рисунку. 14в 

Построить фигуру. Назвать 

номера кубиков 

использованных для 

прохождения шарика 

дважды. Игра - диктант 

«Построй фигуру». 

Определить кубик на 

ощупь, игра «Угадай». 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 3 Построение фигуры по 

рисунку, на основе двух 

различных ракурсов. 15а 

Построить фигуру, по 

рисунку. Определить 

плавное или резкое 

движение шарика. Игра - 

диктант «Построй фигуру». 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 

май 1 Построение фигуры по 

рисунку, на основе двух 

различных ракурсов.  15в 

Построить фигуру по 

рисунку с двумя 

дорожками.  Определить 



плавное или резкое 

движение шарика по первой  

и второй дорожке, 

определить время 

прохождения шарика по 

данным дорожкам. Сделать 

вывод, в чём заключается 

разница во времени. 

Определить кубик на 

ощупь, игра «Угадай». Игра 

- диктант «Построй 

фигуру». Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

 

  Соревнование с 

родителями. 

Собрать фигуру по рисунку. 

Найти схему заданного 

кубика. Определить кубик 

на ощупь и показать схему. 

Построить фигуру на 

координатной сетке. 

 

 

Всего часов: 27 ч. 

 

 

 

Календарно – тематическое планирование  

подготовительная к школе группа 6-7 лет 

 

месяц неделя тема содержание 

сентябрь 1 Повторить нумерацию 

кубиков куборо и их 

схематическое 

изображение.  

Закрепить умение 

соотносить кубики со 

схематическим 

изображением, умение 

определять кубик по 

номеру, через игру 

«Чудесный мешочек», при 

помощи таблицы. Игра 

«Мы конструкторы». 

2 Простые фигуры 5  Собрать фигуру. Работа на 

координатной сетке, игра 

«Составь фигуру по 

контуру». Продолжить 

учить определять кубик по 

номеру, игра «Разложи 



кубики по номерам», 

соотносить кубик с его 

изображением, игра «Найди 

и покажи». Свободная игра 

«Мы конструкторы» . 

3 Построение фигур по 

рисунку.  

Построение  уровень за 

уровнем 11а 

Построить дорожки 1,2,3, 

по рисунку, разместить 

слой базовых кубиков под 

дорожками и 

последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: познакомить детей с 

карточками «Шахматка»,  

выложить  с помощью 

карточек контур дорожек 

1,2,3. Назвать номера 

кубиков использованные в 

данной дорожке.(1.2.3) 

Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

4 Построение фигуры по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 11в 

Собрать фигуру. Закрепить 

умение создавать фигуру из 

отдельных частей. Игра 

«Построй дорожку» по 

предложенному номеров 

кубиков. Свободная игра 

«Мы конструкторы». 

октябрь 1 Построение фигуры по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 12а 

Построить дорожки 1,2, по 

рисунку, разместить слой 

базовых кубиков под 

дорожками и 

последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: показать графически 

стрелочкой направление 

движения шарика по 

дорожкам 1,2. Выложить 

номера кубиков 

использованные в данной 

дорожке.(1.2.) Свободная 

игра «Мы конструкторы». 

 2 Построение фигуры по 

рисунку. Построение  

уровень за уровнем 12в 

Построить дорожки 1,2, по 

рисунку, разместить слой 

базовых кубиков под 

дорожками и 



последовательно соединить 

их. Работа на координатной 

сетке: выложить  с 

помощью карточек 

«Шахматка» контур 

дорожек  1,2. ». Продолжить 

учить определять кубик по 

номеру, игра «Построй 

дорожку» по предложен- 

ному порядку номеров и 

изображений кубиков. 

Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

 3 Построение фигуры по 

рисунку. Плавное и резкое 

движение шарика по 

дорожке.13 

Построить фигуры с резким 

и плавным движением 

кубика по рисунку. Работа 

на координатной сетке: 

выложить с помощью 

карточек «Шахматка» 

контур дорожек данной 

фигуры. Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

 4 Построение фигуры по 

рисунку. 14а   

Познакомить с двойным 

использованием кубика. 

Построить фигуру. Назвать 

номера кубиков 

использованных для 

прохождения шарика 

дважды. Игра «Кто 

быстрее». Разложить 

кубики по 

соответствующим номерам. 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

ноябрь 1  Построение фигуры по 

рисунку. 14в 

 

Построить фигуру. Назвать 

номера кубиков 

использованных для 

прохождения шарика 

дважды. Игра - диктант 

«Построй фигуру». 

Определить кубик на 

ощупь, игра «Угадай». 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 



 

 2 Построение фигуры по 

рисунку, на основе двух 

различных ракурсов. 15а 

Построить фигуру, по 

рисунку. Определить 

плавное или резкое 

движение шарика. Игра - 

диктант «Построй фигуру». 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 

 3 Построение фигуры по 

рисунку, на основе двух 

различных ракурсов.  15в 

 Построить фигуру по 

рисунку с двумя 

дорожками.  Определить 

плавное или резкое 

движение шарика по первой 

и второй дорожке, 

определить время 

прохождения шарика по 

данным дорожкам. Сделать 

вывод, в чём заключается 

разница во времени. 

Определить кубик на 

ощупь, игра «Угадай». Игра 

- диктант «Построй 

фигуру». Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

 4 Построение фигуры по 

рисунку 16 а 

Построить фигуру, по 

рисунку. Определить 

плавное или резкое 

движение шарика. Работа на 

координатной сетке: 

заштриховать контур 

дорожек данной фигуры и 

стрелочкой указать 

движение шарика 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

декабрь 1 Построение фигуры по 

рисунку 17 а 

Построить фигуру, по 

рисунку. Работа на 

координатной сетке: 

заштриховать контур 

дорожек данной фигуры и 

стрелочкой указать 

движение шарика. Указать 

номера кубиков, по 



которым прокатился шарик. 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 2 Построение фигуры по 

рисунку 17 в 

Построить фигуру, по 

рисунку. Работа на 

координатной сетке: 

заштриховать контур 

дорожек данной фигуры и 

стрелочкой указать 

движение шарика. Назвать 

номера кубиков, по 

которым прокатился шарик. 

Свободная  игра «Мы 

конструкторы». 

 3 Построение фигуры по 

рисунку 18а 

Собери фигуру по рисунку 

на карточке. Определить 

кубик на ощупь и показать 

схему. Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

январь 1 Повторение материала и 

подготовка к 

соревнованиям 

Игра «Построй дорожку» по 

предложенному порядку 

цифр. 

Игра «Лото Cuboro» 

Игра «Соедини и прокати 

шарик» 

  Игра-соревнование   

февраль 1 Виртуальная площадка 

“cuboro webkit” 

Познакомить детей с 

виртуальной площадкой 

“cuboro webkit”. 

 Свободная игра «Мы 

конструкторы». 

 2 Построение фигур по 

рисунку. 18 а 

 

Собери фигуру по рисунку 

на карточке. Определить 

кубик на ощупь и показать 

схему. Свободная  игра 

«Мы конструкторы». 

 3 Построение фигур по 

рисунку. 18 а 

Выполните задание 18a с 

помощью “cuboro webkit” 

 

 4 Построение фигур по 

рисунку. 19 а 

 

Собери фигуру по рисунку 

на карточке. Построить 

дорожку по предложенному 

порядку цифр. Свободная  

игра «Мы конструкторы». 



март 1  Построение фигур по 

рисунку. 19 а 

 

Выполните задание 19a с 

помощью “cuboro webkit” 

 2 Построение фигур по 

рисунку. 19 в 

Собери фигуру по рисунку 

на карточке. Построить 

дорожку по предложенному 

порядку цифр. Свободная  

игра «Мы конструкторы». 

 3 Построение фигуры по 

задумке 

Выполнение постройки  с 

помощью “cuboro webkit” 

апрель 1 Построение фигуры по 

задумке 

Выполнение постройки  с 

помощью “cuboro webkit” 

 2 Построение фигуры по 

условию. 

Выполнение постройки  с 

помощью “cuboro webkit” 

используя все 

предложенные кубики. 

 3 Построение фигуры по 

условию. 

Выполнение постройки  с 

помощью “cuboro webkit” с 

условием кто больше 

наберёт баллов. 

  соревнования  

май 1 Соревнование с 

родителями. 

Собрать фигуру по рисунку. 

Найти схему заданного 

кубика. Определить кубик 

на ощупь и показать схему. 

Построить фигуру на 

координатной сетке. 

 

Всего часов: 27 ч. 

 

Педагогическая диагностика 

 

В начале учебного года проводится стартовая диагностика (сентябрь), а 

по завершении учебного года – заключительная. Сравнивая их результаты 

прослеживается индивидуальная динамика ребенка. В диагностике 

используется малоформализованные методы (наблюдение, беседа, анализ 

результатов детской деятельности). 

 Результаты педагогической диагностики помогают 

индивидуализировать деятельности детей на занятии и оптимизировать 

работу с группой. Кроме того, диагностика позволяет оценить эффективность 

педагогической деятельности. См.Приложение №1 
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Приложение 1 

 

Мониторинг развития умений и навыков (5-6лет) 

 

 

Уровень развития умений и навыков. 

 

Навык подбора необходимых деталей  

Высокий (3): Может самостоятельно, быстро и без ошибок выбрать деталь по 

номеру, на ощупь, выкладывает сложные постройки безошибочно. 

Средний (2): Может самостоятельно, но медленно, определять кубики по 

цифрам, долго приходит к правильному построению желобка или туннеля. 

Низкий (1): Может самостоятельно выбрать необходимую деталь, но очень 

медленно, делает ошибки при построении, допускает ошибки при названии 

кубиков. 

 

Умение проектировать по образцу 

Высокий (3): Может самостоятельно, быстро и без ошибок проектировать по 

образцу. 

Средний (2): Может самостоятельно исправляя ошибки в среднем темпе 

проектировать по образцу. 

Низкий (1): Может проектировать по образцу в медленном темпе, исправляя 

ошибки 

под руководством педагога. 

 

Умение конструировать по пошаговой схеме 

Высокий (3): Может самостоятельно, быстро и без ошибок конструировать 

по пошаговой схеме. 

Средний (2): Может, самостоятельно исправляя ошибки, в среднем темпе 

конструировать по пошаговой схеме. 

Низкий (1): Может конструировать по пошаговой схеме в медленном темпе, 

исправляя ошибки под руководством педагога.  

 

Умение создавать постройку по собственному замыслу. 

Высокий (3): Может создавать постройку с использованием кубика 

№ Фами

лия 

имя 

ребен

ка 

Технические умения Коммуникативные умения 

Умение 

подбират

ь 

необходи

мые 

детали 

Умение 

проектир

овать по 

образцу 

Умение 

конструир

овать по 

пошаговой 

схеме 

Создаёт 

постройк

и по 

собствен

ному 

замыслу 

Умение 

следить 

за 

соблюде

нием 

правил, 

порядка. 

Умение 

договарив

аться  

приходить 

к общему 

решению. 

Умение 

оказыват

ь помощь 

партнеру 

по 

деятельн

ости. 

1         



несколько раз. 

Средний (2): Может создавать многоуровневую постройку с дорожками и 

тоннелями. 

Низкий: (1): Создаёт простую, одноуровневую постройку. 

 

Коммуникативные умения: 

Высокий (3): Показатель проявляется устойчиво, независимо от ситуации. 

Средний (2): Показатель проявляется самостоятельно или с незначительной 

помощью взрослого. 

Низкий (1): Показатель неустойчив, проявляется с помощью взрослого. 

 

 

Мониторинг развития умений и навыков (6-7 лет) 

 
№ Фами

лия 

имя 

ребен

ка 

Технические умения Коммуникативные умения 

Конструиров

ание фигуры 

(лабиринта) 

по образцу 

 

Конструиро

вание 

фигуры 

(лабиринта) 

схеме 

 

Конструирован

ие фигуры 

(лабиринта) по 

замыслу 

 

Умение 

следить 

за 

соблюде

нием 

правил, 

порядка. 

Умение 

работать в 

команде, 

договарив

аться,  

приходить 

к общему 

решению. 

Умение 

оказыват

ь помощь 

партнеру 

по 

деятельн

ости. 

1         

 

Уровень развития умений и навыков. 

Умение проектировать по образцу 

Высокий (3): Может самостоятельно, быстро и без ошибок проектировать по 

образцу. 

Средний (2): Может самостоятельно исправляя ошибки в среднем темпе 

проектировать по образцу. 

Низкий (1): Может проектировать по образцу в медленном темпе, исправляя 

ошибки под руководством педагога. 

 

Умение конструировать по пошаговой схеме 

Высокий (3): Может самостоятельно, быстро и без ошибок конструировать 

по пошаговой схеме. 

Средний (2): Может, самостоятельно исправляя ошибки, в среднем темпе 

конструировать по пошаговой схеме. 

Низкий (1): Может конструировать по пошаговой схеме в медленном темпе, 

исправляя ошибки под руководством педагога. 

 

Конструирование фигуры (лабиринта) по замыслу 

Высокий (3): Может самостоятельно создавать развернутые    замыслы 

конструкции,  рассказать о своем замысле, описать ожидаемый результат, 

назвать некоторые из возможных способов     конструирования. 



Средний (2): Может создать условную символическую конструкцию, но 

затрудняется в объяснении ее особенностей. 

Низкий (1): Неустойчивость замысла – ребенок начинает создавать один 

объект, а получается совсем иной и довольствуется этим. 

Нечеткость представлений о последовательности действий и неумение их 

планировать. Объяснить способ построения ребенок не может. 

 

Коммуникативные умения: 

Высокий (3): Показатель проявляется устойчиво, независимо от ситуации. 

Средний (2): Показатель проявляется самостоятельно или с незначительной 

помощью взрослого. 

Низкий (1): Показатель неустойчив, проявляется с помощью взрослого. 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


